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Faszination der Spieler
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Die Mehrdeutigkeit des Spiels

Rhetorics
of Play

(cf. Sutton-Smith 1997)
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Spiel

|

Flr Johan Huizinga (1938) ist Spiel eine freiwillige Handlung oder Beschaftigung, die innerhalb
gewisser festgesetzter Grenzen von Zeit und Raum nach freiwillig angenommenen, aber unter
bindenden Regeln verrichtet wird, ihr Ziel in sich selber hat und begleitet wird von einem
Gefuhl der Spannung und Freude und einem Bewusstsein des ,Andersseins” als das
,gewohnliche Leben” (vgl. Huizinga 1991: 37).

Roger Callois (1958) hat sechs fundamentale Eigenschaften des Spiels definiert:
Freiwillige Zusammenkunft der Spieler
Spielen ist unproduktiv
Raumlich und zeitlich begrenztes , Ereignis”

1.

2

3

4. Durch Regelwerk festgelegter Ablauf

5. Man lebt wahrend des Spiels in einer fiktiven Wirklichkeit
6

Offener Ablauf und ungewisses Ende (vgl. Callois (1958), 1961: 3-10)
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Game(play)

,One or more causally linked series of challenges in a simulated environment.”
(Rollins & Adams 2003: 201)

»A game is a system in which players engage in an artificial conflict, defined by rules, that
results in a quantifiable outcome.” (Salen & Zimmermann 2003: 80)

“A series of interesting decisions.” (Sid Meier 2012, GDC Talk)

Gameplay ist die Simulation von Prozessen innerhalb eines regelgeleiteten Systems mit Hilfe
von spielerischen Aktionen (Mechaniken) und Herausforderungen zu deren Uberwindung
mentale oder korperliche Kompetenzen bendtigt werden, gelenkt von unterschiedlichen
Spielmotivationen, Spielverhalten, Spielerleben und Spielzielen und der Hoffnung auf

unvorhergesehene Ereignisse, Erlebnisse und Ergebnisse (vgl. Wiemker 2022).
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Von Paidia zu Ludus

MIMICRY
imaginary universe
make believe
illusory personas

PAIDEA
spontaneous
improvised
impulsive

ILINX
destabilization
panic & shock
intoxication

visual schema: CALLOIS’TERMS

ALEA
chance
appeal of fortune AGON

surrender to destiny competitive
combative

artificial equality

LUDUS
fixed rules
structure
discipline

Rosalie Wild

(vgl. Callois 1958, illustration: Wild)
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Holistic Play Approach

110) £ GAMES GAMBLING

*

LIVE
ANALOG ACTION DIGITAL

* +

AUGMENTED  VIRTUAL
REAL LIFE REALITY REALITY

(vgl. Wiemker 2018)
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Herausforderungen

—
L3~ A

Wettbewerb/2. Spieler i, A,

Imperfekte - verdeckte Informationen

R

Ressourcenmangel @1}
A

Zeit — Entscheidungsdruck @

Unterschiedliche Ziele, /S
Heuristiken, Strategien
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Spielertypen

Achievers

Defined by:
A focus on attaining status
and achieving preset goals

Killers

Defined by:
A focus on winning, rank, and

direct peer-to-peer

competition. quickly and/or completely.
Engaged by: Engaged by:
Leaderboards, Ranks | ' Achievements

Explorers

Socialites

VUPUVIRS UPIRSPIee——

Defined by: Defined by:
A focus on socializing and a 80% Afocus & exploring and a
. drive to discover the
drive to develop a network of
unknown.

friends and contacts.
Engaged by:

Engaged by:
Obfuscated Achievements

Newsfeeds, Friends Lists, Chat

(cf. Bartle 1996)
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Flow State

Kriterien High

1.
2.

© N O U bk

Klare Ziele
Unmittelbares Feedback

Herausforderungen & Kompetenzen
stimmen Uberein

Challenges

Low

Volle Konzentration

Fokus auf das Hier & Jetzt
Volle Kontrolle der Situation
Aktion ist die Belohnung

Aktion und Bewusstsein verschmelzen
(vgl. Csikszentmihalyi 1975,
Gamasutra 2015)

Anxiety

Low

Skills

High
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Gamer Motivation Model

GAMER MOTIVATION MODEL

7

Action
“Boom!”

Destruction

Guns. Explosives.
Chaos. Mayhem.

Excitement

Fast-Paced. Action.

Surprises. Thrills.

Social

“Let’s Play Together”

Competition
Duels. Matches.
High on Ranking.

Community

Being on Team.
Chatting. Interacting.

w

Mastery
“Let Me Think”

Challenge
Practice. High

Difficulty. Challenges.

Strategy

Thinking Ahead.
Making Decisions.

®

e

Achievement
‘| Want More”

Completion
Get All Collectibles.

Complete All Missions.

Power
Powerful Character.
Powerful Equipment.

Tk QYANTIC

Immersion
“Once Upon a Time”

Fantasy

Being someone else,
somewhere else.

Story

Elaborate plots.

Interesting characters.

Creativity
“What If?”

Design
Expression.
Customization.

Discovery

Explore. Tinker.
Experiment.

07.10.2023
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Arten von Spielspaf}

Motivationen zu Spielen (vgl. Callois 1958)

[~ -]

Fantasien ausleben z. B. Masken/Theater ,,Mimikry“ \TA

Created bv Ben Davis

Wettbewerb z. B. Sport ,, Agon”

)
&

Neue Plattformen/Interfaces z. B. VR -> Immersion ,,llinx“

NS
i &

i Created isirl
from the Noun Project o o brossct

Glick , Alea”
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Arten von Spielspaf}

Motivationen zu Spielen (vgl. Storm 1996-2005)

Soziale Interaktion
Exploration & Entdeckung
Selbstausdruck/Kreativitat
Sammeln
Ordnen/aufrdumen
Konstruktion

Zerstorung

Narration...

- :

— —_——
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Arten von Spielspaf}

Motivationen zu Spielen (vgl. Hunicke, LeBlanc, Zubek 2001-2004, Schell 2008)
. Gemeinschaft/Gruppenbildung

. Sensationen/Ereignisse

. Moglichkeiten/Entscheidungen

. Herausforderungen

. Aufgaben erledigen

. Antizipation

. Schadenfreude

. Etwas verschenken

. Humor

. Stolz ZEFENSRR

HALL OF FAME

. Etwas vollenden 1o AL Tine

. Uberraschung/Neugierde 2 2hm 20RL 255878
?lLEI] %lEIRL 998875

. Fantasie SrR SDFL 955475
ETMRS EDOFL 999975
755F JOFL 95589725
ETHMH B OFL 99998975

. Spannung & Mystery

CREDITS: 1

. Triumph
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Dunkle Muster der Industrie
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Dunkle Aspekte

Negative Einfliisse des Spielens (vgl. Frontiers in Psychology 2022)
1. Sucht oder exzessives Spielen (‘Gaming Disorder’)

-> Physische und psychische Gesundheit

-> Soziale Isolation

Inhalte und Konsequenzen (vgl. Frontiers in Psychology 2022)

1. Gewalt in Spielen und Aggression
2. Sex, Sexismus und sexuelle Belastigung in spielerischen Kontexten
3. Radikalisierung und toxisches Spielverhalten

Monetarisierungsmodelle
1. F2P-Spiele & Webseiten (vgl. Camman 2022) z. B. ,,disguised ads”“, ,

|ll (

,roach model“, ,trick questions”, ,,confirshaming”

2. Gliicksspiel z. B. ,,Loot Boxen”

bait and switch”,

07.10.2023 Gaming: Selbst & Fremdsteuerung
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Sucht oder exzessives Spielen

Internet Gaming Disorder - DSM-5

Die American Psychiatric Association schlagt im DSM-5 die folgenden Kriterien fir die Diagnose der Internet
Gaming Disorder vor:

Andauernder und wiederholter Gebrauch des Internets zum Zweck des Online-Spielens, haufig gemeinsam
mit anderen Spielern, der zu einer klinisch signifikanten Behinderung oder zu Einschrankungen fahrt,
gekennzeichnet durch funf (oder mehr) der folgenden Symptome tber eine Periode von 12 Monaten Dauer:

Andauernde Beschiftigung mit Internet- bzw. Online-Spielen. (Der Betroffene denkt uber frihere
Online-Spiele nach oder beschaftigt sich gedanklich mit zukinftigen Spielen. Die Online-Spiele werden
zur dominierenden Aktivitat des alltaglichen Lebens.)

Entzugssymptome wenn das Online-Spielen nicht zur Verfigung steht )
(Diese Entzugssymptome werden typischerweise beschrieben als Gereiztheit, Angstlichkeit oder
Traurigkeit. Kbrperliche Symptome im Sinne eines Medikamentenentzugs werden nicht beschrieben.)

Toleranzentwicklung mit dem Bedirfnis, zunehmend Zeit fur Online-Spiele aufzubringen.

Erfolglose Versuche, die Teilnahme am Online-Spielen zu beenden.

Verlust des Interesses an friiheren Hobbies oder Akiivitaten als Folge des Online-Spielens.

Andauerndes exzessives Online-Spielen trotz des Wissens um die psychosozialen Probleme.

Tduschen von Familienmitgliedern, Therapeuten oder anderen Personen in Bezug auf das wirkliche
Ausmal des Online-Spielens

Gebrauch der Online-Spiele, um aus negativen Emotionen (wie z.B. Gefihle von Hilflosigkeit, Schuld
oder Angstlichkeit) herauszukommen oder um diese zu lindern.

Gefahrdung oder Verlust von wichtigen Bekanntschaften, Beruf, Ausbildung oder Karriere-Maglichkeiten
wegen des Online-Spielens.

Zu beachten ist dabei, dass sich die Internet Gaming Disorder von der Internet-Gliicksspielsucht
unterscheidet, welche im DSM-5 im Kapitel “Gambling Disorders (Pathologisches Spielen)” aufgefihrt wird.

(vgl. APA 2013)

© Dr. Sandra Elze & Dr. Michael Elze
Prien am Chiemsee / Rosenheim, www Dr-Elze. de
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Sucht oder exzessives Spielen

World Health Health TOpiCS v Countries v Newsroom v

4« Organization

What is gaming disorder?

Gaming disorder is defined in the 11th Revision of the International Classification of Diseases (ICD-11) as a
pattern of gaming behavior (“digital-gaming” or “video-gaming”) characterized by impaired control over
gaming, increasing priority given to gaming over other activities to the extent that gaming takes precedence
over other interests and daily activities, and continuation or escalation of gaming despite the occurrence of
negative consequences.

For gaming disorder to be diagnosed, the behaviour pattern must be of sufficient severity to result in
significant impairment in personal, family, social, educational, occupational or other important areas of
functioning and would normally have been evident for at least 12 months.
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Physische und psychische Gesundheit

|
Haufig genannte korperliche Effekte (vgl. Gamequitters.com)

. Schlafprobleme

. Dehydrierung

. Muskelschwund

. Schlechte Konzentration
. Herzprobleme

. Ubergewicht

Haufig genannte mentale Effekte (vgl. Gamequitters.com)

. Aggression

. Schwierigkeiten bei der emotionalen Kontrolle
. Depressionen, Unruhe, Stress

. Mangel an Motivation

. Selbstmordgedanken

-> Soziale Isolation/,,Angst vor anderen Menschen
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Gewalt in Spielen & Aggression

Wirkungsmodelle
. Katharsistheorie
. Inhibitionstheorie
. Stimulationstheorie
H'S __ . Habitualisierungstheorie
MI'ID:I'.{\l N LA . Theorie der Wirkungslosigkeit

-3

A

WTIMEAT

AKlaim
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Sex, Sexismus & sexuelle Belastigung
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Sex, Sexismus & sexuelle Belastigung

GAMERGATE
FIRST BATTLE OF THE CULTURE WAR

lexander Vivian James 1
(3 2va prob you scare him. boys are not ripe for proper discourse until The Washington Post publlshes anolher #GamerGate smear, complete with
&J minimum age 25 inaccurate information and no fact checks: archive.today/JTozv

Q YOSHINAGA, Daisuke

7 LED2IZ A LET AT 4 1?\:‘1{_0’).&5)7‘?)]%& TARIEEER 5o T varr v z

25 4GamerGate & snolyourshield OBEFDHELAIDVEVSIRBD Sam Ovett Gsjove

SIS {.99\,53«?;«;9 #GamerGate #NotYourShleId Journalists do your JOB
pic.twitter.com/5AeyQFHLfr

The Phone En]oyer PubeGoldberg
naskyisagir #GamerGate we need to return games Jou

Encendre Eng @ maskyisag } {
@SophieHirsch @sjovett CWlIdeAnhur @ssgtsimkins how are you going to tell Q, P before SJWs and indie devs ruined it pic.tv

a female #GamerGate supporter that we're sexist? #NotYourShield Sasura
billthemanfromkentucky.tumblr.com/post/971893408... #GamerGate

#notyourshield mfreq interested in your response to this.

@fe

@

KEVIN MCDONALD
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Radikalisierung & toxisches Spielverhalten

Eg GALLAND

g3
3 A T b
Ww ] Rl
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F2P-Spiele

® 7 @

Important Game Analytic Parameters

ARPU

Avecage
viding totalceveenas by otal sumiber of ‘esrmed five hundred thousands dollars il date.
s glaying the gane. s ARSU 1 50 cants.

ARPPU

anything at ll This yiokds e that s
significantly lager.

Actions

users played the
pame and earmed 3 total revenue of $30 thousand.
His ARPDAL foc yesterdin s 10 cents.

Jhn has pent 900 thosane dofers 0 e this e
Hence. ohnscurs

Pay-gate Pay-gate

~ / AMPU

wum—.m:muu—-n
Expansions Rewards
Gm Loop '

/

Pay-gale (cf. Dg 2013)

AMPU for Johns

(cf. OpenXcell 2016)
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Dunkle Muster

,A dark game design pattern is a pattern used intentionally by a game creator to cause
negative experiences for players which are against their best interests and likely to happen
without their consent.” (vgl. Zagal, Bjork, Lewis 2013)
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Arten von Mustern

1. Zeitlich (vgl. Zagal, Bjork, Lewis 2013, https://www.darkpattern.games)
,GRINDING*

SHADOWLANDS |

»PLAYING BY APPOINTMENT"

m_ﬂmm@

Mzynga

LPPwmswvites . 0 7
PARRAKIAAGH
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Arten von Mustern

2. Monetar
,,PAY TO SKIP“

} SN
0 BETHE KING" “”

CREATE YOUR OWN CIVlL!ZATION \
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Arten von Mustern

2. Monetar
,PRE-DELIVERED CONTENT"

* ,MONETIZED RIVALRIES”

3. Soziales Kapital
* ,SOCIAL PYRAMID SCHEMES”

¢ ,IMPERSONATION*
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Letzte Worte

»Eine der schwierigsten
Aufgaben, die Menschen
angehen konnen, auch wenn
andere dies verachten mogen,
ist das Erfinden eines Spiels.”

(Carl Gustav Jung)
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